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ИСПОЛЬЗОВАНИЕ САЙТА “KAHOOT” В  

ПРЕПОДАВАНИИ ИНОСТРАННЫХ ЯЗЫКОВ 

 

В современном мире и образовании использование  информационно-

коммуникативных технологий (в частности ресурсов Интернета) является 

крайне популярным и эффективным, особенно для изучения иностранных 

языков. Интерактивные и игровые методы обучения способствует более 

глубокому усвоению знаний. 

В качестве примера предлагаю рассмотреть ресурс Kahoot 

(www.getkahoot.com). 

Для начала работы с сайтом необходимо пройти процедуру 

регистрации. Работать с данным ресурсом достаточно просто. 

Немаловажным требованием является наличие Интернет-соединения у 

студентов и создателя теста (преподавателя). 

Для создания теста на сайте ‘Kahoot’ необходимо пройти несколько 

простых шагов (с ними также можно ознакомиться на сайте, выбрав опцию 

“help”): 

1. Выбрать вид “Kahoot”. Есть возможность создания различных видов 

тестов: “Quiz”, “Jumble” , “Discussion” и “Survey”. “Jumble” , например, 

включает в себя задания по составлению правильного порядка слов/ 

словосочетаний/предложений. 

2. Далее следует заполнить необходимые поля (такие, как “Название”, 

”Язык”, “Для какой аудитории создаётся данный тест”). Можно добавить 

картинку для обложки теста, а также вставить небольшое видео, которое 

будет показано при загрузке (Рис. 1). 

 



Рис. 1 

3.Следующим шагом будет добавление вопросов и вариантов ответа 

(Рис. 2). 

  
Рис. 2 

Сайт полностью оформлен на английском языке, что уже делает его 

полезным для студентов, изучающих английский язык. Преподаватель же 

может использовать его в качестве ресурса для обучения иностранному 

языку путём создания тематических тестов. 

Нами был разработан тест на ресурсе «Kahoot», позволяющий изучить 

лексику королевы Британии. Задача студентов состояла в том, чтобы 

выбрать слово, наиболее подходящее для королевской семьи. Ниже 

представлены примеры: 

Sorry – Pardon, Toilet – Loo, Perfume – Scent, Lounge –  Drawing/sitting 

room, Posh – Gosh, Meal – Dinner/Supper, Yes – Yep – Indeed, Gosh! – Jesus 

Christ, Vestibule – Lobby, Divine – Excellent, Perchance – Perhaps. 

Данный Интернет-ресурс позволяет создавать увлекательные тесты для 

школьников и студентов. Главное преимущество подобных тестирований в 

том, что они являются не только развлекательными, но и обучающими. 

Отличное оформление, приятное музыкальное сопровождение и наличие 

нескольких режимов прохождения теста делают сам тест настоящей игрой, 

в которой студенты могут соревноваться как друг с другом, так и в составе 

команд. По окончанию игры, студенты могут ознакомиться с таблицей 

лидеров. 

Студенты, проходившие данный тест, проявили огромный интерес. 

Более того, большинство из них выразило огромное желание 

поучаствовать в подобном тесте снова. 



При апробации теста возникли некоторые затруднения, главным из 

которых было отсутствие мобильного интернета у некоторых студентов. 

Для правильного проведения тестирования следует пошагово объяснить 

участникам все действия, необходимые для выполнения теста. 

Использование подобных ресурсов способно значительно ускорить 

процесс изучения иностранного языка. 


