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РОЛЕВЫЕ ИГРЫ В ОБУЧЕНИИ ДИАЛОГИЧЕСКОЙ РЕЧИ 

 

«Ролевая игра – это речевая, игровая и учебная деятельности 

одновременно» [3, с. 16]. С точки зрения учащихся, ролевая игра – это 

игровая деятельность, в процессе которой они выступают в определенных 

ролях. С позиции учителя, ролевую игру можно рассматривать как форму 

обучения диалогическому общению. Для учителя цель игры – 

формирование и развитие речевых навыков и умений учащихся. «Ролевая 

игра управляема, ее учебный характер четко осознается учителем. Она 

обладает большими обучающими возможностями» [1, с. 226]. 

1. Ролевую игру можно расценивать как самую точную модель 

общения, так как она подражает действительности, как и в жизни 

переплетается речевое и неречевое поведение партнеров. 

2. Ролевая игра обладает большими возможностями мотивационно-

побудительного плана. 

3. Ролевая игра предполагает усиление личностной сопричастности ко 

всему происходящему.  

4. Ролевая игра способствует расширению ассоциативной базы при 

усвоении языкового материала, так как учебная ситуация строится по типу 

театральных пьес, что предполагает описание обстановки, характера 

действующих лиц и отношений между ними. За каждой репликой 

мыслится отрезок смоделированной действительности. 

5. Ролевая игра способствует формированию учебного сотрудничества 

и партнерства. Ведь ее исполнение предполагает охват группы учащихся, 

которые должны слаженно взаимодействовать, точно учитывая реакции 

товарищей, помогать друг другу. 

6. Ролевая игра имеет образовательное значение. Учащиеся, хотя и в 

элементарной форме, знакомятся с технологией театра. 

«Ролевая игра обладает большими возможностями в практическом, 

образовательном и воспитательном отношениях. Она способствует 

расширению сферы общения. Это предполагает предварительное усвоение 

языкового материала в тренировочных упражнениях и развитие 

соответствующих навыков, которые позволяют учащимся сосредоточиться 

на содержательной стороне высказывания» [2, с. 183]. Поэтому ролевой 

игре следует отводить достойное место на всех этапах работы над темой. 

Чтобы роль могла стать средством обучения, она должна отвечать 

целому ряду требований, учитывающих как учебные задачи, так и 

индивидуальные особенности, потребности учащихся. Ролевая 



организация общения требует отношения к учащемуся как к личности с 

присущими ей особенностями, которая может предпочесть те или иные 

роли. Именно поэтому распределение ролей является ответственной 

педагогической задачей. Знание мотивов, интересов, индивидуальных 

отношений учащихся позволит учителю предложить им те роли, которые в 

наибольшей мере соответствуют особенностям их личности. При подборе 

ролей важно учитывать не только интересы учащихся, но и своеобразие их 

темперамента. 

Что касается видов ролевых игр, то их можно условно разделить на две 

основные группы: контролируемая ролевая игра и свободная ролевая игра. 

Контролируемая ролевая игра является более простым видом и может быть 

построена на основе диалога или текста. Что касается свободной ролевой 

игры, то при ее проведении сами учащиеся должны решать, какую лексику 

им использовать и как будет развиваться действие. Учитель называет тему 

ролевой игры, а затем просит учащихся составить различные ситуации, 

затрагивающие разные аспекты темы. 

Ролевое общение реализуется в ролевой игре – виде учебного общения, 

который организуется в соответствии с разработанным сюжетом, 

распределенными ролями и межролевыми отношениями. 

В заключение хотелось бы еще раз подчеркнуть, что ролевая игра 

является очень перспективной формой обучения, так как она способствует 

созданию благоприятного психологического климата на уроке; усиливает 

мотивацию и активизирует деятельность учащихся; дает возможность 

использовать имеющиеся знания, опыт, навыки общения в разных 

ситуациях. 

Поэтому использование ролевых игр на уроках повышает 

эффективность учебного процесса, помогает сохранить интерес учащихся 

к изучаемому предмету на всех этапах обучения. 
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