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	ВОПРОСЫ К ЭКЗАМЕНУ

	11.11.2019

	г. Брест

	По курсу: «Программирование» 

	Специальность: «Прикладная математика», «Экономическая кибернетика», 
2 курс 3 семестр

	
	Составил: доцент Козинский А.А.

	1.
	Исключительные ситуации в Java. Общий вид оператора обработки исключительной ситуации: синтаксис и семантика. Иерархия исключений с указанием перечня ПРИМЕРОВ классов-наследников. Примеры работоспособного программного кода, демонстрирующие сущность проблемы (реализация исключений, правильный порядок иерархии исключений). 



	2.
	Класс File (Java). Основные конструкторы и методы класса File. Примеры работоспособного программного кода, демонстрирующие сущность проблемы

	3.
	Потоки ввода-вывода в Java. Понятие потока. Абстрактный класс входного (выходного) потока, методы абстрактного класса входного (выходного) потока. Конструкторы класса входного (выходного) потока. Примеры работоспособного программного кода, демонстрирующие сущность проблемы. 

	4.
	Массивы в Java. Виды массивов. Определение и объявление массива (здесь и далее одномерные, регулярные, иррегулярные массивы). Задание и инициализация массива объектов. Различные способы инициализации массивов. Инициализация регулярного (иррегулярного) массива с помощью анонимного массива. Некоторые примеры полезных методов коллекций обработки массивов. Примеры работоспособного программного кода, демонстрирующие сущность проблемы. 

	5.
	Строки в Java, классы String, StringBuffer и StringBuilder. Классы String, StringBuffer и StringBuilder. Допустимые значения, особенности переменных констант, компонентов, содержащих объект типа String. Конструкторы класса String (их двенадцать). Методы обработки объектов типа String. Cтроковые операторы, заданные в оболочечных числовых классах. Методы Преобразования из строки в число и обратно. Элементы типа Object. Примеры работоспособного программного кода, демонстрирующие сущность проблемы.

	6.
	Типы данных (Java) – перечисления. Особенности описания типа. Класс enum. Объявление и инициализация. Примеры работоспособного программного кода, демонстрирующие сущность проблемы.



	7.
	Формат объявления метода в теле класса. Назначение модификаторов. Формальные параметры метода. Возврат значений методом. Область видимости переменных. Примеры работоспособного программного кода, демонстрирующие сущность проблемы.



	8.
	Передача ссылочных типов в функции (Java). Формат объявления метода в теле класса. Возврат значений из метода. Передача объекта в метод по ссылке и возврат измененных значений. Примеры работоспособного программного кода, демонстрирующие сущность проблемы.

	9.
	Интерфейсы Java. Проблемы множественного наследования классов. Определение интерфейса. Два варианта видимости интерфейсов. Отличия интерфейсов от классов. Примеры работоспособного программного кода, демонстрирующие сущность проблемы.

	10.
	Наследование. Суперклассы и подклассы (Java). Классы прародителями (ancestors) и классы потомки (descendants). Наследование полей и методов. Формат описания суперкласса и класса-наследника. Примеры работоспособного программного кода, демонстрирующие сущность проблемы.

	11.
	Статическое связывание методов Java. Модификатор static в описании методов. Модификатор final.  Примеры работоспособного программного кода, демонстрирующие сущность проблемы.



	12.
	Базовый класс Object (Java). Сущность класса Object. Поля и методы класса Object. Сущность сравнения, клонирования, хэширования. Примеры работоспособного программного кода, демонстрирующие сущность проблемы.



	13.
	Конструкторы в Java. Инициализация компонентов класса. Зарезервированные слова new? super и this. Блоки инициализации. Примеры работоспособного программного кода, демонстрирующие сущность проблемы.

	14.
	Коллекции. Интерфейсы Set и SortedSet (Java). Доступ к элементам указанной коллекции. Итератор и его методы. Основные методы указанной коллекции (создание, добавление и удаление элементов, слияние коллекций, очистка коллекции, подсчет числа элементов, проверка на наличие элементов, обработка однотипных коллекций). Примеры работоспособного программного кода, демонстрирующие сущность проблемы.

	15.
	Коллекции. Интерфейс List (Java)ю Доступ к элементам указанной коллекции. Итератор и его методы. Основные методы указанной коллекции (создание, добавление и удаление элементов, слияние коллекций, очистка коллекции, подсчет числа элементов, проверка на наличие элементов, обработка однотипных коллекций). Примеры работоспособного программного кода, демонстрирующие сущность проблемы.

	16.
	Коллекции. Интерфейс ArrayList (Java). Доступ к элементам указанной коллекции. Итератор и его методы. Основные методы указанной коллекции (создание, добавление и удаление элементов, слияние коллекций, очистка коллекции, подсчет числа элементов, проверка на наличие элементов, обработка однотипных коллекций). Примеры работоспособного программного кода, демонстрирующие сущность проблемы.

	17.
	Коллекции. Интерфейс Map (Java). Доступ к элементам указанной коллекции. Итератор и его методы. Основные методы указанной коллекции (создание, добавление и удаление элементов, слияние коллекций, очистка коллекции, подсчет числа элементов, проверка на наличие элементов, обработка однотипных коллекций). Примеры работоспособного программного кода, демонстрирующие сущность проблемы.

	18.
	Перебор в цикле элементов коллекций (Java). Оператор цикла for-each. Параметры цикла для перебора элементов коллекции. Примеры работоспособного программного кода, демонстрирующие сущность проблемы (коллекция по выбору студента).

	19.
	Приложения Java с использованием графики. Библиотеки AWT и Swing. Назначение библиотек. Классы и методы библиотек. Структура приложения с графическим интерфейсом. Классы-компоненты и классы-контейнеры. Рисование графических примитивов. Примеры работоспособного программного кода, демонстрирующие сущность проблемы.

	20.
	Создание приложений Java графическим интерфейсом (диалоговые формы). Компоненты и контейнеры. RAD – среды Java. Структура приложения с графическим интерфейсом. Примеры некоторых компонентов и контейнеров (по выбору студента).  События и их обработка. Примеры работоспособного программного кода, демонстрирующие сущность проблемы.

	21.
	 Апплеты Java. Назначение апплета. Структура апплета. Библиотеки классов, поддерживающие работу с апплетами. Стандартные методы класса апплетов. Переопределение методов. Примеры работоспособного программного кода, демонстрирующие сущность проблемы.

	22.
	Классы-оболочки (Java). Перечень классов-оболочек.  Библиотека java.lang. Класс Number. Интерфейс Comparable. Методы приведения типов (valueOf(), toString, intValue(),digit(), longValue()). Примеры работоспособного программного кода, демонстрирующие сущность проблемы.

	23.
	Обработка событий в приложениях с графическим интерфейсом (Java). Основные понятия. События. Блок прослушивания. Источник события. Интерфейсы. Примеры работоспособного программного кода, демонстрирующие сущность проблемы. 

	24.
	Условные операторы и циклы Python. Условный оператор ветвления if: Конструкция if; Конструкция if – else; Конструкция if – elif – else. Оператор цикла while: Операторы break и continue; Оператор цикла for. Примеры работоспособного программного кода, демонстрирующие сущность проблемы.

	25.
	Работа со списками Python (list). Понятие списка (list) в Python. Хранение списков в памяти. Создание, изменение, удаление списков и работа с его элементами. Методы списков. List Comprehensions. Примеры работоспособного программного кода, демонстрирующие сущность проблемы.

	26.
	 Кортежи Python (tuple). Понятие кортежа (tuple) в Python. Назначение кортежей в Python. Создание, удаление кортежей и работа с его элементами. Преобразование кортежа в список и обратно. Примеры работоспособного программного кода, демонстрирующие сущность проблемы.

	27.
	Словари Python (dict). Понятие словаря (dict) в Python. Создание, изменение, удаление словарей и работа с его элементами. Методы словарей. Примеры работоспособного программного кода, демонстрирующие сущность проблемы.

	28.
	Функции в Python. Понятие функция в Python. Создание функций. Работа с функциями. Lambda-функции. Примеры работоспособного программного кода, демонстрирующие сущность проблемы.

	29.
	Работа с исключениями в Python. Понятие Исключения в Python. Иерархия исключений в Python. Обработка исключений в Python. Использование finally в обработке исключений. Генерация исключений в Python. Пользовательские исключения (User-defined Exceptions) в Python. Примеры работоспособного программного кода, демонстрирующие сущность проблемы.

	30.
	Ввод-вывод данных. Работа с файлами (Python). Вывод данных в консоль. Ввод данных с клавиатуры. Работа с файлами. Открытие и закрытие файла. Чтение данных из файла. Запись данных в файл. Дополнительные методы для работы с файлами. Примеры работоспособного программного кода, демонстрирующие сущность проблемы.

	31.
	Модули и пакеты в Python. Модули в Python. Определение модуля в Python. Импортирт модулей в Python. Пакеты в Python. Использование пакетов в Python. Примеры работоспособного программного кода, демонстрирующие сущность проблемы.

	32.
	 Классы и объекты. Классы в Python. Создание классов и объектов. Конструктор класса. Наследование. Полиморфизм. Примеры работоспособного программного кода, демонстрирующие сущность проблемы.

	33.
	Итераторы и генераторы в Python. Итераторы в языке Python. Создание собственных итераторов. Генераторы. Примеры работоспособного программного кода, демонстрирующие сущность проблемы.

	34.
	Инкапсуляция в Python. Ограничение доступа к атрибутам в Python с помощью специальных методов (свойств). Создание приватного атрибута. Свойства для доступа к приватным атрибутам. Аннотация для создания свойства-геттера. Примеры работоспособного программного кода, демонстрирующие сущность проблемы.

	35.
	Наследование в Python. Подкласс и суперкласс. Синтаксис для наследования классов в Python. Примеры работоспособного программного кода, демонстрирующие сущность проблемы.

	36.
	Полиморфизм в Python. Пример определеня и вызова полиморфных конструкторов и методов базового и производного классов. Примеры работоспособного программного кода, демонстрирующие сущность проблемы.

	37.
	Создание графического интерфейса Tkinter. Создание окна приложения в Python. Набор компонентов tkinter. Создание простейшего окна. Конструктор Tk(). Переменная root. Метода title(). Метод geometry(). Метод mainloop(). Примеры работоспособного программного кода, демонстрирующие сущность проблемы.

	38.
	Компоненты (виджеты) графического интерфейса и их свойства (на примере компонента по выбору студента). Создание и настройка конструктором текстовых, цветовых, геометрических свойств, видимости.  Параметр command. Примеры работоспособного программного кода, демонстрирующие сущность проблемы на примере выбранного компонента.

	39.
	Написать программу ввода целых чисел. Количество чисел задать как аргумент командной строки, числа ввести из файла. Вычислить их сумму и вывести результат на консоль. В решении предусмотреть создание необходимых классов и конструкторов, а также тестирование для введенных из файла значений.



	40.
	Написать программу ввода целых чисел. Количество чисел задать как аргумент командной строки, числа ввести из файла. Вычислить их сумму и вывести результат на консоль. В решении предусмотреть создание необходимых классов и конструкторов, а также тестирование для введенных из файла значений.

	41.
	Ввести из файла n вещественных чисел и поместить их в массив.  На консоль вывести не нарушая исходный порядок следования чисел: вначале все положительные, затем все отрицательные числа. В решении предусмотреть создание необходимых классов и конструкторов, а также тестирование для введенных из файла значений.

	42.
	Ввести из файла n целых чисел и поместить их в массив. На консоль вывести: Числа, которые делятся на 3 или на 5. В решении предусмотреть создание необходимых классов и конструкторов, а также тестирование для введенных из файла значений.

	43.
	Ввести из файла значения целочисленной матрицы a[n][n] (способ инициализации n по выбору студента). Найти и вывести максимум каждой строки матрицы. В решении предусмотреть создание необходимых классов и конструкторов, а также тестирование для введенных из файла значений.

	44.
	Ввести из файла значения вещественной матрицы a[n][n] (инициализация n - по выбору студента). Найти и вывести все суммы элементов по столбцам матрицы. В решении предусмотреть создание необходимых классов и конструкторов, а также тестирование для введенных из файла значений.

	45.
	Ввести из файла элементы целочисленной матрицы a[n][n] (Инициализация n - по выбору студента). Найти и вывести наибольший элемент матрицы. В решении предусмотреть создание необходимых классов и конструкторов, а также тестирование для введенных из файла значений.

	46.
	Ввести из файла вещественные элементы матрицы a[n][n] (способ инициализации n - по выбору студента). Найти количество отрицательных элементов матрицы. В решении предусмотреть создание необходимых классов и конструкторов, а также тестирование для введенных из файла значений.

	47.
	Ввести из файла элементы целочисленной матрицы размерности [n][n] (инициализация n - по выбору студента). Найти количество положительных элементов. В решении предусмотреть создание необходимых классов и конструкторов, а также тестирование для введенных из файла значений.

	48.
	Определить класс Vector размерности n. Реализовать: конструктор, методы обработки полей (вывод, сложение, вычитание, умножение). Реализовать тестирование решения: инициализацию переменных значениями из файла выполнение действий для конкретных введенных из файла значений.

	49.
	Определить класс Vector размерности n (изменяющееся число). Определить несколько конструкторов. Реализовать методы для вычисления модуля вектора, сложения, вычитания, умножения на константу. Реализовать тестирование решения: инициализацию переменных значениями из файла выполнение действий для конкретных введенных из файла значений.



	50.
	Определить класс Дробь в виде пары (m,n - целые числитель и знаменатель). Класс должен содержать несколько конструкторов. Реализовать методы для сложения, вычитания, умножения и деления дробей. Реализовать тестирование решения: инициализацию переменных значениями из файла выполнение действий для конкретных введенных из файла значений.



	51.
	Определить класс Complex (комплексное число, с полями re, im). Класс должен содержать несколько конструкторов. Реализовать методы для сложения, вычитания комплексных чисел. Реализовать тестирование решения: инициализацию переменных значениями из файла выполнение действий для конкретных введенных из файла значений.

	52.
	Создать классы по описанию, данному ниже. Определить конструктор и методы setТип(), getТип(), showИнформ(). Создать массив объектов, которые содержат данные о покупателях:  Customer: id, Фамилия, Имя, Отчество, Адрес, Номер кредитной карточки, Номер банковского счета. Создать массив объектов. Организовать ввод с консоли и сохранение в файле данных о нескольких покупателях (2-4 человека).

	53.
	Создать классы по описанию данному ниже. Определить конструктор и методы setТип(), getТип(), showИнформ(). Информация для создания класса:  Book (имя класса): id (номер), Название, Автор(ы), Издательство, Год издания. Создать массив объектов. Ввод данных по выбору студента. Сохранить в файле информацию о 2-4 книгах.

	54.
	 Создать классы, спецификации которых приведены ниже. Определить конструктор и методы setТип(), getТип(), showИнформ(). Создать массив объектов. Задать критерий выбора данных и вывести эти данные на консоль. Car: id, Марка, Модель, Год выпуска, Цвет, Цена, Регистрационный номер. Создать массив объектов. Вывести: a) список автомобилей заданной марки; b) список автомобилей заданной модели, которые эксплуатируются больше n лет; c) список автомобилей заданного года выпуска, цена которых больше указанной. Реализовать тестирование решения: инициализацию переменных значениями из файла выполнение действий для конкретных введенных из файла значений.

	55.
	Создать класс со спецификацией описанной ниже. Определить конструктор и методы setТип(), getТип(), showИнформ(). Создать массив для хранения информации об абонентах телефонной кампании. Данные для класса: Phone (имя класса): id (номер), Фамилия, Имя, Отчество, Адрес, Время городских и междугородных разговоров. Создать массив объектов. Ввод информации по выбору студента. Обеспечить сохранение в файле информации о 2-4 абонентах. Реализовать тестирование решения: инициализацию переменных значениями из файла выполнение действий для конкретных введенных из файла значений.

	56.
	Реализовать агрегирование. При создании класса агрегируемый класс объявляется как атрибут (локальная переменная, параметр метода). Создать объект класса Строка, используя классы Слово, Символ. Реализовать тестирование решения: инициализацию переменных значениями из файла выполнение действий для конкретных введенных из файла значений.

	57.
	Реализовать агрегирование. При создании класса агрегируемый класс объявляется как атрибут (локальная переменная, параметр метода). Создать объект класса Абзац, используя класс Строка. Реализовать тестирование решения: инициализацию переменных значениями из файла выполнение действий для конкретных введенных из файла значений.

	58.
	Реализовать агрегирование. При создании класса агрегируемый класс объявляется как атрибут (локальная переменная, параметр метода). Создать объект класса Страница, используя класс Абзац. Реализовать тестирование решения: инициализацию переменных значениями из файла выполнение действий для конкретных введенных из файла значений.

	59.
	Определить класс Vector размерности n. Реализовать: конструктор, методы обработки полей (вывод, сложение, вычитание, умножение). Реализовать тестирование решения: инициализацию переменных значениями из файла выполнение действий для конкретных введенных из файла значений.

	60.
	Определить класс Vector размерности n (изменяющееся число). Определить несколько конструкторов. Реализовать методы для вычисления модуля вектора, сложения, вычитания, умножения на константу. Реализовать тестирование решения: инициализацию переменных значениями из файла выполнение действий для конкретных введенных из файла значений.



	61.
	
Определить класс Дробь в виде пары (m,n - целые числитель и знаменатель). Класс должен содержать несколько конструкторов. Реализовать методы для сложения, вычитания, умножения и деления дробей. Реализовать тестирование решения: инициализацию переменных значениями из файла выполнение действий для конкретных введенных из файла значений.



	62.
	Определить класс Complex (комплексное число, с полями re, im). Класс должен содержать несколько конструкторов. Реализовать методы для сложения, вычитания комплексных чисел. Реализовать тестирование решения: инициализацию переменных значениями из файла выполнение действий для конкретных введенных из файла значений.
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